Pridanie prstenca

vam umozni pridat do
guldekovej dréhy este
viac rychlosti, akcie a
experimentélnej zdbavy.
Ak rychlost musi mat
guldeka, aby dokonale
prebehla cez prstenec?
Zistite to!

Mate otazky?
N4s zakaznicky servis Vam
s radosti pomuze!
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MASLE N !
TRAUPALAE

TRAMPOLINE

Ako umiestnit trampolinu,
aby guldcka letela este
dalej? MdzZete ju dokonca
odrazit od dolu alebo
prehodit na vysSiu ¢ast
trate? Experimentujte s
trajektoriami, skokmi a
uhlami odrazu.

KOSMOS-Customer Service
Tel.: +49 (0)711-2191-343

Fax: +49 (0)711-2191-145
kosmos.de/servicecenter

SNAKE

Dostan sa vase gulocky
cez klukaty tunel, alebo
ich “Had” pohlti? Vasa
gulickova draha Gecko
Run mé novd vyzvu:
zistite, ¢i sa vase gulicky
dokézu dostat cez
bludisko. Otestujte mini
bludisko.
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TINISTER

Budete zadrziavat dych:

V Twisteri robia gulo¢ky
vzrusujdce kruhy, nez sa
vrhnd na dal$iu dréhu! Najdes
idealne miesto na instalaciu
do svojej gulickovej drahy
Gecko Run? Vyskusajte
Twister na svojej dal3ej dréhe
a zahrajte gulo¢kam zavraty!
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— VYBAVENIE Vgtlacok
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Yasa suprava guldéckovej drahy obsahuje tieto diely: A% tol'ko
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Tato sUprava vratane vSetkych jej Casti je chranena autorskymi pravami. Akékolvek pouZzitie nad
ramec obmedzeni autorskych prav bez suhlasu vydavatela je zakdzané a mdZe byt potrestané.
Tyka sa to najma kopirovania, prekladov, mikrofilmovania a uchovavania a spracovania v
elektronickych systémoch, sietach a médiach. Nemoézeme zarucit, Ze vSetky informacie obsiahnuté
vV tejto stiprave su bez prav dusevného vlastnictva.
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Uvod: Richard Schmising

Technicky vyvoj produktu: Deryl Tjahja
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J C. opis Pocet C.polozky J C. Opis Pocet C. polozky Vytlagené v Nemeck

O 1 Harok nanoadhezivnych O 6 Péka 2 726608 T AT
podloziek 5 726192 O 7  Vyhybka 1 726609

O 2 Adaptér 27 726603 O 8 Lievik 1 726610

O 3 Dréha 12 726605 O 9 Rurka lievika 1 726611

O 4 Mostdrahy 3 726606 O 10 Guldcka 7 726604

O 5 Zakrutadrahy 4 726607
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— BEZPECNOSTNE INFORMACIE

VAROVANIE!

Nevhodné pre deti do troch roko .
Nebezpecenstvo udusenia. Uchovajte si 0
obsahuju doleZzité informacie.

v. Obsahuje malé asti a malé gulocky.

bal a navod na pouZitie, pretoze

Navod na pouzivanie drahy Gecko Run a nanoadhezivnych podloZiek

Hlavnym prvkom tohto nového typu gulockovej
drahy su fascinujuce nanoadhezivne podlozky.

Na jednej strane su pokryté mikroskopickymi
prisavkami, ktoré umoZzfiuju pripevnenie drahy na
zvislé povrchy. Podobne ako velké prisavky prilnu
len k hladkym povrchom a po odstraneni
nezanechavajl ziadne zvysky a méZu sa pouzivat
opakovane.

Nanoadhezivne podlozky najlepsie drzia na
sklenenych povrchoch, ako st sklenené dvere
alebo okna, ale mozno ich pripevnit aj na iné
povrchy, ak su dostatoéne hladké (dlaZdice, plasty,
drevo a imitdcie dreva, lesklé lakované povrchy,
kov atd.).

Skuste to!

Pred prvym pouzitim drahy Gecko Run je potrebné
pripevnit nanopodlozky na adaptéry a niektoré

............................................................

éawwft&afﬁtéuw[wf?

Ak sa nanopovrch nanoadhezivnych podloZiek znecisti alebo

dalsie komponenty. Ako to urobit, najdete na
stranach 6 a 7.

Skor ako zacnete stavat drahu, uistite sa, Ze je
montdazny povrch cisty, suchy a odmasteny. Tym
sa naplno vyuZzije lepiaca sila podloZiek.

Cim dlhsie zostan( prvky prilepené k povrchu, tym
vacsia je prilnavost. Ked zostanu na povrchu
pripevnené nejaky ¢as, nemusi sa vam ich podarit
lahko odstranit. V takom pripade poZiadajte o
pomoc dospelého.

Po pouziti drahu rozmontujte a diely uloZte do
obalu vyrobku, aby zostali Cisté a funkéné.

...........................................................

zaprasi, moZete ich vycistit suchou handrickou, ktora nepusta /
vlakna. Ak sa nanoadhezivna podlozka vyrazne poskodi, mozete

ju odstranit’a na to isté miesto nalepit novu.

...........................................................

............................................................



Drahi rodicial

— Gecko Run — Startovacia suprava @

Deti chcu byt nads$ené, rady sa uc¢ia nové veci a tvoria. Chcu vSetko skusat a

objavovat na vlastnu pést. Chcu vediet viac! Systém gulockovej drahy Gecko

Run je na to idealny, pretoze sa da rychlo a jednoducho nastavit a upravit.

Pred prvym pouzitim by sa vSak s diefatom mali prediskutovat otazky

uvedené nizsie.

Doélezité informacie pre rodicov

— Guldckovu drahu Gecko Run mozno pripevnit
prakticky na akykolvek hladky zvisly povrch -
obzvlast dobre funguju sklenené povrchy.
Spolocne s dietatom vyskulsajte, na ktoré povrchy
najlepsie prilnd nanoadhezivne podlozky, a zistite,
na ktoré povrchy vo vasej domacnosti mozno
bezpecne pripevnit drahu Gecko Run. Pri ich
vybere treba mat’ na pamati, Ze nebezpecenstvo
moZu predstavovat otvorené okna alebo dvere,
pohyblivé posuvné dvere, povrchy, ktoré su
nachylné na praskanie alebo nie st pevne
upevnené, a povrchy, ktoré su vo velkej vyske.

Draha Gecko Run by sa mala pouzivat len na
zatvorenych oknach a dverach - vSetky sklenené
plochy musia byt vyrobené z nereflexného skla.

Povrchy urcené na hranie musia byt pevne
pripevnené k stene a stabilné pri tahani podloziek
(pozor na zrkadla - pri odlepovani nanopodloZiek
sa mdzu uvolnit).

Stavajte drahy len v dosahu dietata - nikdy
nelezte na nabytok, aby ste postavili drahu.

Hracia plocha by mala byt ¢ista, sucha a
odmastena. To umozni vyuzit' plnu lepiacu silu
samolepiacich podloziek.

Drahy musia byt vZzdy postavené a umiestnené
tak, aby kovové gulocky nenarazali do krehkych
stien, nemliaZdili kovové steny/drevené prvky
alebo nespdsobovali iné Skody. Podlaha a okolity
nabytok musia byt schopné odolat narazu
padajucich gulocok. Ak je to potrebné, polozte pod
dréhu deku alebo uterak - to zabrani aj tomu, aby
sa guldcky kotulali.

Draha by mala byt v bezpecnej vzdialenosti od
domacich zvierat, dojciat a malych deti.

Pred prvym hranim a experimentovanim s drahou
nalepte nanolepiace podlozky na adaptéry a
niektoré &asti (pozri strany 6 a 7). Pomézte dietatu
spravne pripevnit diely spravnou lepiacou
stranou.

Pri posuvnych dverach, ktoré sa voci sebe
pohybuju (napr. v skrinkach alebo terasovych
dverach), sa uistite, Ze je draha Gecko Run
pripevnena k vonkajsim dveram, aby sa
komponenty kolajnice pri pohybe dveri
neposkodili.



Adaptér

— Pouziva sa na upevnenie kolajnic a inych
dielov na zvislému povrchu. NiZSie najdete
navod na pripravu adaptérov.

Nanoadhezivne predlozky

— Podlozky maju prilnavd stranu a GZasnu
prilnavd stranu s nano&truktdrou (vid str. 4).
Na pripravu je potrebné prilepit podlozky k
adaptérom:

1. Vytiahnite podlozku z obluka.

2. Nalepte podlozku na adaptér.

3. Odstrarite tenky film zo strany nano lepidla.

Draha

— Dal8ou ddleZitou stcastou stpravy Gecko Run
su dréhy, po ktorych sa gulcky kotulaju. Vdaka
ich Specidlnej konstrukcii ich moZno ohybat, ¢o
vam dava velku volnost pri stavbe drahy. K hracej
ploche sa pripeviiuju pomocou adaptérov. Uistite
sa, Ze sU adaptéry Uplne a pevne zatlacené do
zasuviek komponentov drahy.

Most drahy

— Tento prvok umozriuje vytvorit jeden dlhy Usek
drahy z dvoch kratsich. To je vzdy uZitocné, najma
ked' chcete vytvorit mostik nad okennymi ramami
alebo vytvorit prechod z jedného povrchu na
druhy.

Zakruta drahy

— Tento prvok je mimoriadne univerzalny. MoZe sa
pouzit ako 180-stupriova zakruta na drahe,
zasobnik gul6éok a zachytavac gulocok na konci
drahy. Na zadnu stranu zakruty nalepte
nanolepiacu podlozku, aby ste ju pripravili. Potom
sa da pripevnit priamo na hraciu plochu. Dalgie
rady a tipy tykajlce sa pouZivania zakrut najdete
nastranach 9, 10 a 15.



Paka

— Gecko Run — Startovacia suprava @

— Paka je pripevnena pomocou adaptéra, aby sa

mohla volne otacat. M6ze zachytit gulocku a
okamzite ju poslat’ dalej (za predpokladu, Ze
guldeka bola zatlagena do zadnej $trbiny paky)

Ak sa dve gulocky zablokuju, moZete obe gulocky
odstranit a potom ich umiestnit’ na drahu o kisok

dalej. Dalgie informacie o pouzivani paky najde
na strane 11.

Vyhybka
— Tento prvok je akymsi spinacom, ktory meni

smer pohybu gulocky. Aby sa mohla volne hojdat,

je tato Cast' tiez pripojena k hracej ploche
pomocou adaptéra. Informacie o pouzivani
vyhybky najdete na stranach 11 a 15.

Lievik

— Tento prvok umoziiuje chytat gulocky, ktoré
boli vyhodené do vzduchu. Sklada sa z dvoch
Casti, ktoré sa musia pri prvom pouZziti spojit.
Vypust lievika sa potom moZe volne otacat,

¢o umozniuje posuvat gulocky réznymi smermi
Okrem toho su na zadnej strane lievika dve
nanoadhezivne podlozky, ktoré umoZziiuju
bezpecné zachytenie lietajucich gulocok.

Guldcka

IR

te Adaptér sa stlaca tu.

N
L B

Adaptér sa stlaca tu.

Stlacte!

S

|| -

— Suprava obsahuje sedem presnych ocelovych

guldcok s priemerom 12,7 mm. Starajte sa o ne,

aby ste ich nestratili, ked za¢nu lietat!
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1. Zaéneme velmi jednoducho
- s dvoma castami trate a zakrutou
na trati ako zachytavacom.

(39 TP

ABY SA ADAPTERY LAHSIE VYBERALI
7 HRACEJ PLOCHY, MAJ( MALJ
VYENIEVAJOCU CAST - NA

VYBRATIE ADAPTERA POUZITE

PALEC ALEBO iNY PRST.

2. Teraz pridajte do drahy dva Useky.
Vyuzite flexibilitu drahovych
Usekov a pouZite drahovy most.

Cpla

ViDY STAVAJTE DRAHY ZHORA NADOL
A KAZDY NOVY DIEL VYSKUSAJTE, Ci
GULOCKA SPRAVNE PRECHADZA CELOU
DRAHOU AZ 0D SAMEHO VRCHOLU.

V OPACNOM PRIPADE SA MGZE STAT, ZE
BUDETE MUSIET CELO DRAHU POSTAViT
0D ZACIATKV), PRETOZE NiECo NEBUDE
FUNGOVAT PoDLA VASicH PREDSTAV.




3. Obluk drahy teraz moZete vyuzit
nielen na zachytenie guldcky,
ale aj na rychle otocenie o 180
stupriov.

(3P

UMIESTNITE ZAKRUTU DRAHY TAK,
AKO JE ZNAZORNENE NA 0BRAZKV.

4. Potom skontrolujte lievik na
zachytavanie lietajucich guldcok. .

Chila

PEVNE PRITLACTE LIEVIK K HRACEJ PLOCHE,
ABY VYDRZAL SILNEJSIE NARAZY GULOCOK.

10



5. Teraz moZete pouzivat paky
- v Startovacej slprave sa

dodavajd dve. Nezabudnite .
zatlatit aspori jednu guldcku “\-\‘_“. .

do otvorov na konci paky ako "'@:_/“g/
protivahu. .
. -
(36 TiP | 20
— V@
&)

AK CHCETE PAKU POUZIVAT TAK, AKO &
JE ZNAZORNENE NA 0BRAZKU, . D
PRISLUSNY ADAPTER musi Byt B &)
NAMONTOVANY C0 NAJVIAC

= e
VERTIKALNE N

6. Vyhybka umoZzriuje vytvorit
zlozitejSiu drahu, pretoZze meni
smer gulécok. Tym sa draha \g_
o o . N ()
rozdeli na dve vetvy. V zavislosti ‘W ()
od toho, ako rychlo gul6cka narazi
na vyhybku, moze reagovat ._ .r-w’"/'
réznymi spésobmi. Pred pouzitim v
—%
-

na hlavnej drahe sa preto

oboznamte s jej vlastnostami. &-/T ? “‘_‘““T‘ )

chia

PRi TOMT0 PRVKU JE TiEZ POTREBNE
ZAVESIT PRISLUSNY ADAPTER VERTIKALNE. .
PRI MONTAZi SA TiEZ VISTITE, ZE JE

VYHYBKA NAKLONENA SMEROM K o — <P o
SPODNEMU K0SU. 4 — ONS -

[ -

-

1



Wow ...

— Teraz

staviame
velku drahu!




Hraci povrch

Nanoadhezivne podlozky dokdzu udrzat drahu na
mnohych materialoch, pokial maju hladky povrch.
Preskumaijte s rodi¢mi svoj domov a zistite, kam
este mozete umiestnit’ svoju drahu.

Draha

1. KedZe st drahy velmi flexibilné, mozete lahko
zmenit Usek drahy na zakrutu. To je vzdy velmi
uZitocné, ak potrebujete pre gulécku velkd
rychlost’ - je to najlepsi spdsob, ako dostat’
guldcku zo zakruty bez straty hybnosti.

Nanoadhezivhe
predlozky

Ak podlozky uz dobre neprilnd, skontrolujte, ¢i na
nich nie st usadeniny prachu. V takom pripade by
sa mali Cistit suchou handrickou, ktora nepusta
vlakna (napr. handri¢kou z mikrovlakna). Ak
podlozka stratila prilnavost, mozno ju z adaptéra
odstranit' a namontovat novu.

13
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2. Pomocou drédhy a ich mostov moZete postavit mosty cez okenné ramy a podobne. Jediné, ¢o musite
urobit, je pripevnit adaptéry na konce dlhého Useku drahy.

3. Okrem okennych rdmov moZete spojit aj rohy, aby ste presli z jedného povrchu na druhy. Rozlozte
dréhy, ako je zndzornené na obrazku nizsie. Uistite sa, Ze gul6cka nema velkd hybnost, aby spravne za-
padla do druhej drahy.

4. Ak chcete polozit dve drahy vedla seba, ako je
znazornené na obrazku, moézete vytvorit rurku,
aby gulocka bezpecne spadla na nizsiu Uroven
bez toho, aby vypadla z drahy.

14



Zakruta drahy \

e
Uz ste zistili, Ze pomocou zakrivenia drahy mozete . W_,,ﬂ.»-f“"”
nielen zmenit smer gulocky na dréhe, ale ju aj y e —

chytit. Ale to nie je vSetko! Ako je znazornené na

obrazku, drahu méZete pouzit aj ako lapac = 5

guldcok, aby ste zozbierali niekolko gulécok a
potom ich jednu po druhej pustili dalej.

Vghybka

Vyhybka rozdeluje drahu na dve “H““»--__.Lef_ .
rozne cesty. Ak nemate vo - \’s(
svojom hracom priestore vela ’ e g

miesta alebo ak vam dochadzaju . e O - 4

komponenty, mozete pod , PPPPPPPP '"“'””‘{ g S . :
""‘\o,l wwwwww N
vyhybkou znovu prepojit \ 10 J\

rozdelené cesty. ?""“ ______ —_ B — ;
152y 5

Spomalené filmy

MbozZete si od rodicov pozicat smartfén alebo tablet
s aplikaciou pre spomalené video, alebo ho mozno
mate sami. Natacanim gul6cky kotulajucej sa po
dréhe moZzete vytvorit skutocne vzrusujlce videa.
Spomalené video mdze tiez pomdoct odhalit

problémové oblasti, ak gulocka neustale vypadava
z dréhy a pricinu nie je mozné vidiet volnym okom.

15



V tejto kapitole vam poskytneme niekolko Uloh o drahe Gecko Run. MéZete ich skusit vyrobit sami alebo

sutazit' s priatelmi a rodinou.

Uloha é. 1:
Z vyobrazenych dilk( sestavte drahu, po které
bude kuli¢ka co nejrychleji jezdit a dorazi do
cile, kterym je zatacka dréhy/chytace. Trikrat
za sebou!

Uloha ¢&. 2:
Z vyobrazenych prvkov zostrojte drahu, po
ktorej sa bude gul6cka pohybovat ¢o najdlhSie.
Cielovou stanicou je v tomto pripade tiez
zékruta dréhy/lapaé.

Uloha ¢. 3:
Pomocou zobrazenych prvkov postavte ¢o
najvyssiu drahu bez toho, aby gulécka vypadla.

Uloha ¢&. 4:
Zostavte skok pre gulécky pomocou
zobrazenych prvkov. PouZite lievik a zakrutu
dréhu ako lapac. Ako daleko poleti tvoja
guldécka?

Uloha ¢&. 5:
Postavte drahu, ktora pokryva len jeden Usek a
inak sa sklada len z inych casti.

Viac informacii o trati Gecko Run najdete na:
www.kosmos.de/GeckoRun
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Qn ZISTITE VIAC
yzdiel

Mozno ste si pri hrani a experimentovani s drahou

~ Gecko Run v§imli nie¢o zvlastne: postavili ste skvelt

~ drahu, ktorou guldcka niekol’kokrat spravne presla.

Pri dalSom pokuse vSak gulocka zrazu vyskocila

z drahy alebo sa na niektorom mieste zablokovala.

To je Casty pripad drah - predstavuju skuto¢nu vyzvu pre fyzikalne zakony.

0 zvlaStny jav moZzno vysvetlif pomocou tedrie chaosu. .
— Nie vzdy je zrejmé, kedy sa . .
systém dostane do zdanlivo
chaotického stavu. M OTYLl
v Potuli ste niekedy o motylom efekte? |de o
tvrdenie, Ze pohyb motylich kridel v Brazilii moze
vyvolat tornado v Texase.
Nemalo by sa to brat doslovne, ale skor ako
priklad toho, Ze malé zmeny v systéme (napriklad
dychanie alebo pohyb kridel) mdzu mat obrovske
4 nasledky. -
TEOR,A C H Tento jav sa prejavuje najma v meteorologii - prave
AOSU preto je prakticky nemozné vypracovat predpoved
e idla vz ¢asia na viac ako jeden tyzdef.
Bulbtky sa spravida VZdy spravajl podla pocasia na viac ako jeden ty.

fyzikalnych pravidiel, ktoré sa nemenia. Gul
bynsa preto mala zakazdym pohybovat rovn
Sposobom. Drahy véak MoZno postavit tak aby
Pohyb gulcky zavisel najma od jej dokonal’ého
sta.rtu. Inymi slovami, zales{ Nna tom, ako guléeky
urr?lestnite do drahy. Ak sa gulécka dostane na
drdhu trochu inak - tieto odchylky mézu byt dalej
ovplyvnené meniacimi sa podmienkam; - J
Zdrghy.

6cka
akym

vysko&i

— Velimi malé zmeny v systéme
mézu mat vazne dosledky.




J Qp ZISTITE VIAC

GEKON PAVG
— :l'ieto Zivocichy majg naYr:oh'jMYZ AJ PAVUKY
chlpkov, ktoré mnohonasobne
Tym sa vytvoria fyzikalne adhé

chn Cetné 4

o ?SP’ocetne mnozstvo mikroskopickych
vacsuju kontaktnd plochu so stenou

Zne sj o .
ne sily (oznacované jednoducho ako

povrch,

RYBY, CHOBOTNICE
A NETOPIERE

y — najma vodné — sa prichytavaju na rozne

— Mnohé Zzivogich
povrchy pomocou prisaviek. Na rozdiel od vy3sie
X uvedenych zvierat tu vsak nepdsobia Ziadne
“ ! ) adhézne sily. Prisavky namiesto toho vytvaraju
4 ‘ ) podtlak, ktory im umoziiuje pritnat k
A y povrchu. Chobotnice pouzivaja prisavky,
= _ ale vedeli ste, Ze aj Zraloky a 7
netopiere pouzivajd prisavky?
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